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Le jeu du béret   

jeu proposé par  

Aline Coustillas (Neuf-Brisach) et Karine Schmitt (Urschenheim)  

Circonscription d’Andolsheim – Juin 2008  

Niveau  : débutants Pré-requis  : connaître le jeu du béret en français 
 

Domaine(s) d’activité :  s’approprier le langage 

 

Capacités : 
Moyens linguistiques : 
langage offert / langage sollicité 
Formulations : Lexique : Comprendre à l’oral : 

comprendre des instructions courtes 
et simples 
comprendre des mots familiers 
Parler en continu : 
reproduire des expressions simples 
pour réaliser des jeux (meneur de jeu) 

Die Gruppe B stellt sich auf. 

Du bist die Katze..... 

Gruppe A .... Punkte, Gruppe B... 

Punkte    ( ex: 2 zu 1) 

Noms d’animaux… 

Matériel  : un foulard Organisation  : 4 groupes, cour 
 

Déroulement  : 

1/  L’enseignant forme deux équipes, placées face à face. 

 Die Gruppe A stellt sich hier auf. Die Gruppe B stellt sich dort auf. 

2/  Il donne un mot à chaque membre de l’équipe A, puis les mêmes mots à l’équipe B.  
     (les animaux) 
 

 Du bist die Katze.... 

3/  Le meneur de jeu appelle un des mots : “ die Katze” 

     (Après quelques parties l’enseignant est remplacé par un élève pour être meneur de jeu.) 

4/  Les deux élèves “Katze” courent pour récupérer le béret, et revenir le plus vite possible  
     dans leur camp. 
 
5/  Celui qui gagne marque un point. 

 Gruppe A .... Punkte, Gruppe B... Punkte    (ex : 2 zu 1) 

 

 
Variantes  : 
 

- Avec n’importe quel vocabulaire. 
 

 

 

 


